Splay tree

1.
Splay tree obsahuje 7 kli¢u 1, 2, ..., 7. a je idealné vyvazeny, to jest ma hloubku 2. Po vyhledani prvku s
klicem 1 se tento prvek pfesune do kofene stromu. Jakou hloubku bude mit vysledny strom?

2.
Reste predchozi Glohu pro jednotlivé hodnoty kligh 1, 2, ..., 7. Vzdy pfedpokladejte, Ze strom je zcela
vyvazeny.

3.

Predpokladejme, ze perfektné vyvazeny splay tree ma hloubku h > 0. Po pfistupu k prvku s nejmensim
kli¢em ve stromu se strom zméni a vzroste jeho hloubka. Jaka bude novéa hloubka stromu? Reste zvlast
pro sudé a liché h.

4,
Do nejprve prazdného stromu splay tree vkladejte postupné klice 2, 7, 1, 4, 3, 9, 5, 6. Nakreslete strom po
kazdém vilozeni.



