Pramyslové aspekty IS, nefunkcionalni poZzadavky na
systémy podle 1ISO 9126, kapacitni planovani systém u,
zajist éni odezvy a Skalovatelnosti systemu

ISO 9126

Normyfady 1ISO 9126 stanovuji obecné pozadavky na jakdstarového produktu. V
souwasnosti jsou nahrazovany novou (velmi podobrtadpu norem ISO 25000 vyvijenych
v ramci mezinarodniho normaligaiho projektu SQuaRE.

- specifikuje 6 charakteristik jakosti, externinéeirni metriky pro réfeni,iesi problematiku
jakosti @i pouziti SW produktu

1. 9126-1 Model jakosti

Funkénost

o Presnost (Accuracy)

o Schopnost spolupréce (Interoperability)

o Bezpe&nost (Security)
Bezporuchovost

o Zralost (Maturity)

o Odolnost w¢i vadam (Fault Tolerance)

o Schopnost zotaveni (Recoverability)
Pouzitelnost (Usability)

o Srozumitelnost (Understandability)

o Nauwitelnost (Learnability)

o Provozovatelnost (Operability)

o Atraktivnost (Attractivness)
U¢innost (Efficiency)

o Casové chovani (Time Behaviour)

o Vyuziti zdroji (Resource Utilisation)
Udrzovatelnost (Maintainability)

o Analyzovatelnost (Analysability)

o M¢nitelnost (Changeability)

o Stabilnost (Stability)

o Testovatelnost (Testability)
Prenositelnost (Portability)
Prizpasobitelnost (Adaptability)
Instalovatelnost (Installability)
Slwéitelnost (Co-existence)
Nahraditelnost (Replaceability)
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2.

ISO 9126 vs. 1SO25000
ISO 9126 ISO 25000 (SQuaRE)

Metrik je navrZeno filiS mnoho (pes 200) Vytvari jednotnou architekturkady norem a
neni jasné, které kdy vybrat zasteSujici girucku

Neni jasné, jak formulovat petby a
preveést je do r¥itelnych pozadavku

Vytvorit piirucku pro to, jak uzivat metriky

Neni jasné, kterou ,jakost" zkoumat Definuje primitiva pro miteni, nap. prvky
(vniténi, vrejsi, produktu) meérené gimo (Cas, pdet, kategorie)

9126-1 Model jakosti

Zavadi metriky pro objektivizaci pozadavka

jakost
9126-2 VrEjSi metriky 25010 Model jakosti
9126-3 Vnitni metriky 25020 Metriky
9126-4 Metriky pro jakost pouziti 25030 Pozadavky na jakost

9126-5 Zakladni softwarové metriky 25040 Vyhodnocovani jakosti
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4.

Doporu €ené kroky p Fi volb é architektury IS

Analyzujte hlavni funkni a nefunkni pozadavky na systém, stanovte cile kvality.
Pouzijte standard ISO 9126, resp. ISO 25000 jakwecapro hodnoceni.

Pripravte prvotni ndvrhyeSeni architektury systém

Sestavte srovnavaci tabulky pro porovnani navrh

Urcete priority (vahy) jednotlivych charakteristikiipadre jejich hierarchii.
Analyzujte vysledky sumarizované v tabulce s ohted priority z kroku 5.

Zvolte vychozi architekturu mezi kandidaty na zdklpredchozi analyzy.

Skalovatelnost (rozsi Fitelnost)

- popsana v otazce 10
- doporuiuje se sousedit se na HW rozBtelnost fed kapacitni. Je le¥si priidat procesor,
nez ladit vykon

Priklad: Cast programu Ize zrychlit o 70%, je li spaurst paralels nastyrech CPU. Je-li 1-
P sekvebni ¢ast vypa@tu a P jetast, kterou Ize paralelizovat, maximalni zrychieni
vyuzitim N procesar udavaAmdahliav zakon
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5. Zajist éni odezvy systému - Real Time systémy

- popséana v otazce 10

6. Kapacitni planovani systému

- urei se maximalni doba zpracovani pozadavku, podie sehuéi maximalni z&tZ a vykon

Priklad tvorby performance modelu:
typické sledovane parametry:

» propustnost systému

+ kapacita systému

» doba odezvy

» start/stop éas

v wyliZeni sité

» obsazeni paméti

» strojovy £as kaZdého z procesoru

Kapacitni planovani systemu

typicky sbirana data pro jednotlivé transakce:

v wytiZeni kaZdého z procesoril (%Usr+%sys)
v transakCni statistika — typ transakce, uZivatelska skupina, odezva aj.
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, kde R, je propustnost (vykon)




Priklad:

» Reseni je postaveno na SMP (symmetric multiprocessing) serveru, ktery lze osadit
aZz 8 procesory. Homi hranice kapacity systému je stanovena na 4000 transakcilsec,
v b&Zném provozu je v priuméru 1000 transakcilsec.

+  Propustnost serveru se 2, resp. 6, procesory je naméfena 1500, resp. 4305.

r  Scale-up efektivita pro tuto platformu je (4305/1500) + (6/2) ,
tj. (4305/1500) / (6/2) . 100% = 95.7%.

+ Pro prvotni instalac vystalimé se 2 procesory, pro homi hranici kapacity postaci b
procesoru, hardwarova Skalovatelnost je 95, 7%.




