gi16 – 39MMA

Editace videa, příprava DVD

DVD standard (pr12)

video a audio

data uložena v pits & lands u přepisovatelných marks & spaces
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data jsou uložena ve spirále od středu disku

používají se dva formáty ukládání podle rychlosti otáčení:

Constant Linear Velocity – rychlý sekvenční přístup – DVD-RW, DVD-Video

Constant Angular Velocity – rychlý náhodný přístup – DVD+RW, DVD-RAM

Video soubory typu .VOB

ve struktuře disku se dá uložit také menu ve formátu VOB a více audio stop

typy DVD

DVD-5 – 1 strana, 1 vrstva – 4,37 GB 

DVD-9 – 1 strana, 2 vrstvy – 7,95 GB

DVD-10 – 2 strany, 1 vrstva – 8,75 GB

DVD-14 – 2 strany, 1 a 2 vrstvy – 12,33 GB

DVD-18 – 2 strany, 2 vrstvy – 15,91 GB

další disky
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Problém s poměrem stran

TV – 4:3 / filmy jsou od 15:9 až do 24,3:9 / HDTV – 16:9

letterboxing – zobrazí se celý obraz a přidají se horizontální černé pruhy

pan & scan – zobrazuje se pouze výřez obrazu, někdy jsou výřezy určeny režisérem

squeeze – obraz je deformován, zúžen na požadovaný poměr – takto je ukládán na filmový pásek a při přehrávání je znovu roztažen

Řádkování

prokládané – půlsnímky (TV) / progresivní – celý obraz najednou (film)

převod na progresivní

Re-interleave (wave) – dvě políčka se kombinují do dvou okének – dvě za sebou jdoucí okénka jsou stejná

Line-double (bob) – každá řádka je zopakována

Field addaptive deinterlacing – kombinace obou předchozích metod s porovnáním pixelů

Motion predictive deinterlacing – segmentací se zjišťují pohybující se objekty a pro regiony se použije jedna z metod bob nebo wave

Frame rate

film používá 24 okének za vteřinu, video PAL 25 okének a NTSC 30 okének

PAL se převádí pomocí 2-2 pull-down – každé okénko je zobrazováno jako 2 políčka a přehrává se o 4% rychleji

NTSC se převádí metodou  2-3 pull-down – každé první okénko je zobrazováno jako 2 políčka a každé druhé jako 3 políčka – způsobuje artefakty

