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Vizualizace dynamických dat, vizualizace informace, vztah vizualizace a simulace

Vizualizace dynamických dat

Animace ukazuje vývoj dat v čase

časová lupa nechá proběhnout animaci rychle a zpomalí na důležité okamžiky simulace nebo měření

Simulace

Při simulaci nelze množství dat počítat v reálném čase. Řešením je příprava několika scénářů (třeba i hierarchivcky rozdělených do stromové struktury) a simulace těchto částí. Uživatel si pak zvolí jednu z možností a může tak prozkoumat různá nastavení.

případně možnost zobrazení náhledů s méně daty

Vizualizace informace

porozumění abstraktním datům

grafy, diagramy, mapy

je třeba zvážit: data, vizuální struktury, multiple views, interakci a prozkoumávání, úlohy, úroveň organizace dat

PŘ: DateLens, Google Calendar, Google Maps, FilmFinder, database vizualization

Multiparametrická data

vlastní graf pro každý parametr, Scatterplot Matrix (matice korelačních grafů), Chernoff Faces, hvězdicové grafy, paralelní souřadnice

Parallel Co-ordinates = paralelní graf

dokáže jednoduše  zobrazit n-dimenzionální krychli

v systému je vhodné umožnit: změnu pořadí parametrů, omezení intervalů hodnot parametrů, obarvení podle hodnot jednoho parametru (počet válců)

použitelné do 150 záznamů, nad 250 se s tím nedá pracovat

řešení: omezení hodnot, zobrazení pouze skupiny (clustering), omezení počtu proměnných

Zobrazování dat

multiple views (–více pohledů na data), focus/kontext, table lens, perspective wall

dynamické dotazy – tlačítka, posuvníky

zkreslování – největší je focus

filter and extrakt

vizuální extrakce – zvýraznění vyfiltrovaných hodnot

subset filter – zobrazení pouze vyfiltrovaných hodnot

Vizualizace grafů

Tree map – velikost buněk odpovídá počtu potomků

Hyperbolický strom, Rotted-tree (ball and stick), radial-tree, bubble-tree, 3D cone tree, helix(=spirála)

hierarchical, force-directed (minimalizace energie)

dobrý graf: málo křížení, krátké hrany, malá plocha, minimalizace nejdelší hrany, podobné délky hran, spíše přímočaré hrany

Preatentativní poznání

Výběr podle barvy, výběr podle tvaru – jednoduché – preatentativní poznání

při spojení obou faktoru je hledání obtížnější

preatentativní prvky: velikost, šířka, výška, zaoblení, číslo, průnik, uzavření, odstín barvy, intenzita, blikání, směr pohybu, směr světla, stereoskopická hloubka, (terminators, binocular lustre, 3-D depth cues) 

Gestalt = pattern = vzor

blízkost, podoba, uzavřenost, obrázek a pozadí, dotváření obrysu

Labeling

zřetelnost, kontrast s pozadím, unikátní odstín (pozor na barvoslepost), malé číslo, velikost oblasti, konvence

Lidské faktory

člověk je kreativní, strategicky myslí, řeší nejednoznačnosti, pamatuje obrázky, skenuje, myslí vizuálně, vzdělává se, uvažuje paralelně

počítač je neúnavný, přesný, deterministický

· vizualizace spojuje nejlepší vlastnosti z obou

grafické prvky reprezentují data obrázky, animace ukazuje změny v čase, barvy vytvářejí rozdíly, estetika dělá práci přitažlivější

Vizuální mapování

převádění dat na zobrazitelné objekty, důležitý je i kontext

data – markery

atributy – tvar, velikost, barva... markerů

jak nelhat

ukázat celou stupnici, kontext, konzistentní stupnice s daty, směr lepších hodnot v grafu, velikost zobrazovat jako šířku nebo jako výšku

pokud barva neodpovídá fyzickým nebo psychologickým vlastnostem – bude divák ztracen

průhledná zelená přeměňuje červenou na žlutou při tom modrou na modro-zelenou

tmavější a větší = více, vlevo nebo nahoře = první, barva nebo sklon = ???

