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- (Response time) Cas odpovédi (T )
« (Responsiveness) Doba reakce (T5)

. (Latency) ZpoZdeéni (L) (Efficiency) Efektivita

o (Throughput) Propust (Performance) Vykon

o (Load) Zdtez (Degradation) Degradace

. (Scalability) Skdlovatelnost (Capacity) Kapacita

— (Vertical Scalability, scaling up) Vertikdlni

skalovatelnost

— (Horizontal Scalability, scaling out) Horizontdlni
skalovani

(c) David Toth



Metriky, parametry
softwarovych systemu

. Uvedené metriky nejsou primo ovlivhény
navrhovymi rozhodnutimi

» Nybrz jejich hodnoty jsou zavislé na strukture
celého systému

- Strukture jak statické, tak dynamické

. Zavisi na architektonickych rozhodnutich



Response Time

. Doba odpovedi (t1)

» mnozstvi casu, ktery ubehl od okamziku vzniku
zadosti po jeji (Uplné) zpracovani / vyrizeni

o Cas Vv radech

- mikro-sec, mili-sec, vteriny, minuty, hodiny, dny

(c) David Toth



Responsivness

. Doba reakce / doba odezvy (t2)

. Cas, ktery ubéhne, nez systém projevi reakci na
vzniklou udalost

- ¢im vétsi je t1, tim mensi ma byt rozdil t1-t2

- snazime se, aby t2 byla konstanta
=> snizovani frustrace uzivatelu

(c) David Toth 5



Zpozdeni

. Latence L
- minimalni doba protfebna pro odpoved aplikace
- dulezita u vzdalenych systemu
- desktopova aplikace by méla mit L—0

- Aplikacni vyvojaf muze udélat jen malo pro to, aby
L zmenil
« Proto je tak dulezité minimalizovat pocCet vzdalenych
volani.
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Throughput

« Propust

- kolik prace lze délat souCasné v jednom casovém
intervalu

— pfi kopirovani souboru kB/s
- Enterprise aplikace: metrika tps

. (transaction per second)

- Tento udaj je zavisly na typu, rozsahu a komplexité
transakci



Performance

» Vykonnost
- Je dana propusti (KB/s)

~ Casem zpracovani (s)



Load

. Zatez
- pocet soucasné pripojenych uzivatelu

- kontext pro jiné parametry



Load sensitivity (Degradation)

. Citlivost na zatéz

- jak se méni (derivace) doba reakce v pohledu na
pocet pripojenych uzivatelu

. Degradace

- system A degraduje vice nez system B,
jestlize po zvyseni zatéze na oba systémy systém A
reaguje citlivéji nez B



Capacity

. Kapacita

- maximalni efektivni
o propust Ci
o zatéz

- bod

. pfi kterém klesne vykonnost na 0,

o Ci je mensi nez stanoveny prah



Scalability

. Skalovatelnost

- je meritkem toho, jak se s pridavajicim (hardwarem)
zdroji méni vykon
. Skalovatelny systéme
- urcitému zvyseni poctu (hardwarud) zdroju, odpovida
linearni zvyseni vykonu
o (2x vice HW serveru
=> dvojnasobné lepsi propustnost systému)



Vertical scalability, scaling up

. Vertikalni skalovatelnost

- Vice sily na jeden stroj (pocitac, typicky server)



Horizontal scalabillity, scaling out

o Horizontalni skalovatelnost

— Pridani vice serveru



Konec

. Zdroje:

- Fowler, M., Patterns of Enterprise Application
Architecture, A-W, 2003
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